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Objetivo

Sistema Linguistico

Textos

Tareas

e Comparar la cocina
tradicional con la de
disefo.

* Comprender menus
sofisticados.

® Presentar y valorar un
plato.

® Hablar de su cultura
gastrondémica.

® Estructura comparativas.
* Vocabulario de
alimentos y modos de
elaboracién de un plato.
® Léxico de cantidades.

® Léxico de cantidades.

e El dativo de interés.

* Articulo periodistico:
Brillo de cuchillos en la
cocina.

® Web con valoracién
de restaurantes.

e Articulos de revista:
Tuppers cargapilas.

* Articulo periodistico:
Tele a fuego lento.

® Entrevista televisiva al

chef Jordi Cruz.

e Escribir una entrada
en una pdgina web.

® Preparar una recetfa
cargapilas.

® Presentar un mend al
resto de la clase.

e Organizar un debate
sobre la mejor comida
internacional.

* Describir animales.

* Hablar de problemas
medioambientales.

® Expresar causa.

® Expresar sentimientos.
e Organizar un texto de
recogida de firmas por
internet.

® Léxico de fauna y
ecologia.

¢ Oraciones causales.

® Expresiones para
mostrar olegrio, tristeza,
enfado o miedo.

* Articulo periodistico: El
ejército del medio
ambiente.

* Programa de televisién:

Las ecoaldeas.

¢ Charla de TED:
Cosechando el futuro.
® Reclamacién de
Change.org.

e Escribir un mensaje
en un foro.

® |niciar una campana
en Facebook para
salvar especies en
peligro de extincién.

® Redactar una
peticién en internet.

® Hablar de estilos de
educacién.

® Preguntar por
recuerdos.

® Expresar preferencias.
¢ Hablar de talentos
extraordinarios.

® Explicar cémo funciona
nuestro cerebro.

* Exponentes para hablar
de recuerdos.

¢ Oraciones consecutivas.
* Marcadores
condicionales.

® Los signos de
punfuacién.

e Articulos: La educacién
en aforismos.

e Articulos sobre
ensefanzas alternativas.
® Entrevista al ganador
de los Global Teacher
Prize.

* Audio de programa
cientifico sobre
neurociencia.

e Texto periodistico:
Superhéroes de carne y
hueso.

* Fragmento literario.

e Escribir aforismos
sobre educacion.

¢ Presentar otros
modelos educativos.
® Negociar cudl es el
mejor talento.

® Proponer soluciones
para potenciar la
memoria y el
aprendizaje.

® Puntuar un fexto y
continuar su historia.




